
 اجتهادات
 العنُف فى لعبة الحباٌر

 

مشاهد العنف ليست مرذولة على إطلالها فى الأعمال الفنية. تكون 

مرذولةً حين تفُتعل أو تمُحم فى العمل، أو يتُوسل بها لتحميك انتشار أوسع 

وبالتالى أرباح أوفر. أما إذا كانت مشاهد العنف جزءًا لا يتجزأ من نسيج 

ادها إلى عيب العمل فهى ممبولة, إذ يتعذر الاستغناء عنها، أو يؤدى استبع

أو خلل. وتمُيم فى هذه الحالة مثل غيرها وفك المعايير الفنية والمماييس 

الجمالية، حتى إذا كانت غالبةً فى العمل، أو حتى دموية، بشرط أن تكون 

ضرورتها واضحة فى العمل. وينطبك هذا على المسلسل الكورى المُثير 

ة الواسعة به، هاجمه ورغم الإشاد .(Squid Gams للجدل )لعبة الحباَّر

ومازال بعض مشاهديه بسبب العنف الغالب فيه، والذى يبدو للمهاجمين 

غير مُبرر، لأن فكرة العمل ليست واضحةً لهم أو مفهومةً لديهم. الفكرة 

الأساسية فى المسلسل الكورى هى انسحاق لطاع غير محدود من 

 مكان فيه الطبمات الوسطى، وليس فمط الفمراء، فى نظام رأسمالى لا

لرحمة أو شفمة، أو مشاعر إنسانية من أى نوع. ويبرع صانعوه فى 

التعبير بأدواتهم الفنية عن تهاوى الميم الإنسانية فى سباق وحشى 

للحصول على فرصة فى حياة لا مكان فيها لأخلاق، فى ظل نظام يسحك 

الأضعف بلا هوادة. واختاروا طريمة بسيطة لتجسيد هذا المعنى، عن 

يك تنافس متسابمين يائسين بصورة وحشية لم يترن لهم النظام بديلاً طر

عنها، سعياً للفوز فى سلسلة تضم ست ألعاب، بعد اضطرارهم إلى لبول 

أن يموت الخاسرون لكى يظفر الفائزون بمبالغ تكفى لسداد ديون 

الترضوها، وعجزوا عن سدادها. ولا يمكن التعبير عن هذا المعنى دون 



يتعامل المشاهد معها بشكل طبيعى عندما يدرن الممصود من  مشاهد عنف

العمل. ويحدث هذا العنف خلال التنافس فى ألعاب تعمد صانعو المسلسل 

أن تكون بسيطةً ومعروفةً من لبل لكى ينصب تركيز المشاهد على 

شخصيات المتسابمين والمعنى الممصود أكثر من هذه الألعاب نفسها. إنه, 

ر عن والع مؤلم بطريمة جديدة, فضلاً عن تميزه فنياً إذن, مسلسل يعب

خاصةً فى السيناريو والتصوير. وهذا يفُسر أرلام المشاهدين المياسية 

التى حظى بها منذ إطلاله على منصة نتفليكس فى منتصف الشهر 

 .الماضى

 


